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FICHE TECHNIQUE
« JEU BLANC »

Contact Percussions de Strasbourg :
Mr Mathia Claude : régisseur général
Portable: 06 73 32 5352

Mail : claudemathia@gmail.com

Contact Production Percussions de Strasbourg
Héloise Cao : chargée de production

Mail : prod@percussionsdestrasbourg.com

Tél: 0388277504

Percussions

de

Strasbourg



TRANSPORT DU MATERIEL

Le transport du matériel des PERCUSSIONS DE STRASBOURG se fait avec une
fourgonnette 15m3.

Il faudra prévoir un lieu de stationnement a proximité de la salle pour ce véhicule.

SCENE

* Dimension de la scéne de mur a mur : 7m minimum en largeur, et 5m en
profondeur.

*  Ouverture minimum du cadre de scéne : 6m, I'idéal serait 9m.

* Profondeur minimum de I’espace de jeu a partir du rideau de fer : 4m, 'idéal
serait 6m.

* Hauteur minimum sous grill 4,50m.
* Prévoir un lieu de stockage pour les flight cases a proximité de la scéne
* Prévoir une ligne électrique direct.

LUMIERE : cf. Plan lumiére
* 1 arrivée électrique a jardin et a cour
* 12 lignes graduées de 16A
« 8PC650wou 1KW
« 2PC1KW
* 6 découpes 1IKW

Des adaptations du plan lumiére pourront étre envisagées.

IMPORTANT : La lumiére devra étre montée est testée avant notre arrivée.

PLANNING PREVISIONNEL (*technicien du lieu)

JOUR HORAIRES PLANNING *LUMIERE/PLAT

1 10:00-12:00 Déchargement du materiel 1 tech.
Montage des instruments
Installation et réglage des lumiéres

12:00-13:30 Pause

13:30-15:00 Répétition 1 tech.
15:00-16:00 Spectacle 1 tech.
16:00-17h00 Intervention pédagogique 1 tech.
17:00-18h00 Démontage, chargement 1 tech.

18:00 Départ de toute 1’équipe




